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Resumen ejecutivo

Mi objetivo es disefar y desarrollar paisajes sonoros
@ FORMACION inmersivos que mejoren la experiencia del oyente a
ACADEMICA j ) - i R
través de una integracién creativa y técnica avanzada
del audio en los videojuegos.

Tecnolégico de Monterrey

Licenciatura en Tecnologia y

Produccién Musical InformaCién CocurriCUIar

(Agosto, 2019 - junio, 2024)
2023)

IDIOMAS
o SoundSpeed: Trabajo de tiempo completo en

e Inglés Nivel CI empresa especializada en sonido directo vy

> [remmess el AL postproduccién de cortometrajes. Trabajo en
set de grabacion y almacén.

e Coordinador de finanzas (agosto, 2023 a junio,

e Estancia Profesional (febrero, 2023 a junio de

FORMACION
c COMPLEMENTARIA 2024)
o Sociedad de alumnos (@trs.cem): Tesorero y
cursos facilitador de patrocinios para la sociedad de
o Avid Certified Pro alumnos de la Licenciatura en Tecnologia y
fieels Uszr produccién musical.
Coursera’s Python
fundamentals -
Udemy's FMOD for Paqueteria

Game Audio
Berklee’s Online

¢ Fmod (Avanzado)

Music Production * Wwise (BéSiCO)

Course e Unity-Nivel (Medio)

e Unreal Engine (Medio)

e Logic Pro (Avanzado)

e lLenguajes de programacién: Python (Medio), C#
(Basico), C++(Basico).

¢ DaVinci Resolve (Medio)

e Photoshop (Medio)

e Lightroom (Avanzado)

CONTACTO:
(55) 3053 8066
GUILLERMORG1120e GMAIL.COM
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